Название предмета: Информатика
Класс: 10 
УМК: 

· «Информатика и ИКТ. Углубленный уровень»: учебник для 10 класса / К.Ю.Поляков. - М.:Бином. Лаборатория знаний, 2013.г.;
Уровень образования: Базовый
Тема урока: Своя игра.
Общее количество часов, отведенное на изучение темы: 1 час
Место урока в системе уроков по теме: 34 урок по теме «Резерв». 
Цель урока: Повторение всего пройденного материала
Задачи урока:
· обучающая: повторить знания по всему курсу информатики за 10 класс.

· воспитательная: формирование навыков работы коллективом, «здоровое» соперничество. 

· развивающая: развивать коллективное отношение. 

Планируемые результаты:
Знать: алгоритмы работы с массивами.
Уметь: применять алгоритмы работы с массивами при решении задач на массивы.
Техническое обеспечение урока: 
· Персональный компьютер учителя.

· Проектор

· Интерактивная доска
Дополнительное методическое и дидактическое обеспечение урока (возможны ссылки на интернет-ресурсы):

· Презентация своей игры
План урока

1. Организационный момент.
2. Своя игра
3. Подведение итогов.

4. Рефлексия.

Содержание урока
1. Организационный момент. Приветствие. Учитель проверяет готовность обучающихся к уроку, настраивает на работу, делит на 2 подгруппы, проводит жеребьевку и выбирает жюри.
2. Своя игра.
3. Подведение итогов: Жюри вместе подсчитывает голоса, и говорит какая из команд победила. Учитель выставляет оценки в журнал.

4. Рефлексия: Учитель спрашивает что повторили, а что узнали нового. 
